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　平成 26年度入学生　美術文化学部教育課程表
別表第１
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⑴　美術学科
１　教養科目

授　業　科　目
単位数 単位配分 週時数

備　　　考必
修

選
択

1
年
次

2
年
次

3
年
次

4
年
次

前
期

後
期

人 間 と 哲 学 Ⅰ 2 2 2 卒業に要する単位数

　教養科目は 24 単位以上
修得しなければならない。

人 間 と 哲 学 Ⅱ 2 2 2
心 理 学 基 礎 Ⅰ 2 2 2
心 理 学 基 礎 Ⅱ 2 2 2
歴 史 学 入 門 Ⅰ 2 2 2
歴 史 学 入 門 Ⅱ 2 2 2
文 学 Ⅰ 2 2 2
文 学 Ⅱ 2 2 2
生 活 と 社 会 学 Ⅰ 2 2 2
生 活 と 社 会 学 Ⅱ 2 2 2
法 学 Ⅰ（ 日 本 国 憲 法 ） 2 2 2
法 学 Ⅱ 2 2 2
経 済 学 基 礎 Ⅰ 2 2 2
経 済 学 基 礎 Ⅱ 2 2 2
情 報 技 術 基 礎 Ⅰ 2 2 2
情 報 技 術 基 礎 Ⅱ 2 2 2
コンピュータ基礎演習Ⅰ 2 2 2
コンピュータ基礎演習Ⅱ 2 2 2
自 然 科 学 概 論 Ⅰ 2 2 2
自 然 科 学 概 論 Ⅱ 2 2 2
数 学 Ⅰ 2 2 2
数 学 Ⅱ 2 2 2
健 康 科 学 2 2 2
ス ポ ー ツ 科 学 Ⅰ 1 1 2
ス ポ ー ツ 科 学 Ⅱ 1 1 2
キ ャ リ ア デ ザ イ ン Ⅰ 1 1 2
キ ャ リ ア デ ザ イ ン Ⅱ 1 1 2

計 0 50
※平成 26年度は開講せず

※
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長方形
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２　外国語科目	

授　業　科　目
単位数 単位配分 週時数

備　　　考必
修

選
択

1
年
次

2
年
次

3
年
次

4
年
次

前
期

後
期

フレッシュマン・イングリッシュⅠ 2 2 2 卒業に要する単位数

外国語科目は、必修 4 単位
を含め、12 単位以上修得し
なければならない。

フレッシュマン・イングリッシュⅡ 2 2 2
アドバンスト・イングリッシュⅠ 2 2 2
アドバンスト・イングリッシュⅡ 2 2 2
アドバンスト・イングリッシュⅢ 2 2 2
アドバンスト・イングリッシュⅣ 2 2 2
コミュニカティブ・イングリッシュⅠ 2 2 2
コミュニカティブ・イングリッシュⅡ 2 2 2
中 国 語 Ⅰ 2 2 2
中 国 語 Ⅱ 2 2 2
中 国 語 Ⅲ 2 2 2
中 国 語 Ⅳ 2 2 2
朝 鮮 語 Ⅰ 2 2 2
朝 鮮 語 Ⅱ 2 2 2
朝 鮮 語 Ⅲ 2 2 2
朝 鮮 語 Ⅳ 2 2 2
ド イ ツ 語 Ⅰ 2 2 2
ド イ ツ 語 Ⅱ 2 2 2
ド イ ツ 語 Ⅲ 2 2 2
ド イ ツ 語 Ⅳ 2 2 2
フ ラ ン ス 語 Ⅰ 2 2 2
フ ラ ン ス 語 Ⅱ 2 2 2
フ ラ ン ス 語 Ⅲ 2 2 2
フ ラ ン ス 語 Ⅳ 2 2 2
イ タ リ ア 語 Ⅰ 2 2 2
イ タ リ ア 語 Ⅱ 2 2 2
イ タ リ ア 語 Ⅲ 2 2 2
イ タ リ ア 語 Ⅳ 2 2 2

計 4 52
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３　学部共通専門科目

授　業　科　目
単位数 単位配分 週時数

備　　　考必
修

選
択

1
年
次

2
年
次

3
年
次

4
年
次

前
期

後
期

日 本 美 術 史 4 4 2 2 卒業に要する単位数

学部共通専門科目は、14 単
位以上修得しなければなら
ない。

東 洋 美 術 史 4 4 2 2
西 洋 美 術 史 4 4 2 2
地 域 美 術 史 2 2 2
工 芸 論 Ⅰ（ 工 芸 史 ） 2 2 2
工 芸 論 Ⅱ（ 工 芸 概 論 ） 2 2 2
美 術 概 論 2 2 1 1
基 礎 造 形 論 Ⅰ 2 2 2
基 礎 造 形 論 Ⅱ 2 2 2
色 彩 学 4 4 2 2
デ ザ イ ン 概 論 Ⅰ 2 2 2
デ ザ イ ン 概 論 Ⅱ 2 2 2
知 的 所 有 権 論 2 2 2
図 学 2 2 2
模 写 演 習 4 4 2 2

計 0 40
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４　専門科目

授　業　科　目
単位数 単位配分 週時数

備　　　考必
修

選
択

1
年
次

2
年
次

3
年
次

4
年
次

前
期

後
期

専

門

科

目

三
専
攻
共
通
科
目

絵 画 工 芸 基 礎 6 6 12
デ ッ サ ン 2 2 1 1
プレゼンテーション法Ⅰ 2 2 2
プレゼンテーション法Ⅱ 2 2 2
彫 刻 2 2 2 2
工 芸 演 習 2 2 2
絵 画 演 習 2 2 2
版 画 基 礎 2 2 1 1 集中講義
版 画 表 現 2 2 1 1 集中講義
素 材 科 学 2 2 2
美 術 材 料 学 2 2 2
人 体 と 美 術 2 2 2
美 術 文 化 演 習 4 4 2 2
日 本 画 Ⅰ 4 4 4
洋 画 Ⅰ 4 4 4
陶 芸 Ⅰ 4 4 4
漆 芸 Ⅰ 4 4 4
複 合 表 現 演 習 Ⅰ 2 2 2
複 合 表 現 演 習 Ⅱ 2 2 2
美 術 表 現 法 4 4 2 2

学
芸
文
化
財
専
攻

文 化 財 入 門 Ⅰ 2 2 2
文 化 財 入 門 Ⅱ 2 2 2
自 然 造 形 論 Ⅰ 2 2 2
自 然 造 形 論 Ⅱ 2 2 2
都 市 美 文 化 論 Ⅰ 2 2 2
都 市 美 文 化 論 Ⅱ 2 2 2
美 術 と 社 会 4 4 2 2
美 術 文 化 交 流 史 4 4 2 2
近 代 美 術 史 2 2 2
現 代 美 術 史 2 2 2

絵
画
表
現
専
攻

日 本 画 Ⅱ 6 6 12
日 本 画 Ⅲ 6 6 12
日 本 画 Ⅳ 6 6 12
日 本 画 Ⅴ 6 6 12
洋 画 Ⅱ 6 6 12
洋 画 Ⅲ 6 6 12
洋 画 Ⅳ 6 6 12
洋 画 Ⅴ 6 6 12

工
芸
表
現
専
攻

陶 芸 Ⅱ 6 6 12
陶 芸 Ⅲ 6 6 12
陶 芸 Ⅳ 6 6 12
陶 芸 Ⅴ 6 6 12
漆 芸 Ⅱ 6 6 12
漆 芸 Ⅲ 6 6 12
漆 芸 Ⅳ 6 6 12
漆 芸 Ⅴ 6 6 12

卒業制作・卒業研究 8 8
計 18 166
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卒業に要する単位数
　必修 18 単位を含め、
78 単位以上修得しなけ
ればならない。但し、他
学科の専門科目群から
12 単位以内を含めるこ
とができる。

　なお、卒業要件となる
科目の履修上限は、原則
年間 48 単位とする。
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⑵　メディアデザイン学科
1　教養科目

授　業　科　目
単位数 単位配分 週時数

備　　　考必
修

選
択

1
年
次

2
年
次

3
年
次

4
年
次

前
期

後
期

人 間 と 哲 学 Ⅰ 2 2 2 卒業に要する単位数

　教養科目は必修 6 単位を
含め 24 単位以上修得しな
ければならない。

人 間 と 哲 学 Ⅱ 2 2 2
心 理 学 基 礎 Ⅰ 2 2 2
心 理 学 基 礎 Ⅱ 2 2 2
歴 史 学 入 門 Ⅰ 2 2 2
歴 史 学 入 門 Ⅱ 2 2 2
文 学 Ⅰ 2 2 2
文 学 Ⅱ 2 2 2
生 活 と 社 会 学 Ⅰ 2 2 2
生 活 と 社 会 学 Ⅱ 2 2 2
法 学 Ⅰ（ 日 本 国 憲 法 ） 2 2 2
法 学 Ⅱ 2 2 2
経 済 学 基 礎 Ⅰ 2 2 2
経 済 学 基 礎 Ⅱ 2 2 2
情 報 技 術 基 礎 Ⅰ 2 2 2
情 報 技 術 基 礎 Ⅱ 2 2 2
コンピュータ基礎演習Ⅰ 2 2 2
コンピュータ基礎演習Ⅱ 2 2 2
自 然 科 学 概 論 Ⅰ 2 2 2
自 然 科 学 概 論 Ⅱ 2 2 2
数 学 Ⅰ 2 2 2
数 学 Ⅱ 2 2 2
健 康 科 学 2 2 2
ス ポ ー ツ 科 学 Ⅰ 1 1 2
ス ポ ー ツ 科 学 Ⅱ 1 1 2
プ レ ゼ ミ ナ ー ル 実 習 Ⅰ 1 1 2
プ レ ゼ ミ ナ ー ル 実 習 Ⅱ 1 1 2
キ ャ リ ア デ ザ イ ン Ⅰ 1 1 2
キ ャ リ ア デ ザ イ ン Ⅱ 1 1 2

計 6 46
※平成 26年度は開講せず
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２　外国語科目	

授　業　科　目
単位数 単位配分 週時数

備　　　考必
修

選
択

1
年
次

2
年
次

3
年
次

4
年
次

前
期

後
期

フレッシュマン・イングリッシュⅠ 2 2 2 卒業に要する単位数

外国語科目は、必修 4 単位
を含め、12 単位以上修得し
なければならない。

フレッシュマン・イングリッシュⅡ 2 2 2
アドバンスト・イングリッシュⅠ 2 2 2
アドバンスト・イングリッシュⅡ 2 2 2
アドバンスト・イングリッシュⅢ 2 2 2
アドバンスト・イングリッシュⅣ 2 2 2
コミュニカティブ・イングリッシュⅠ 2 2 2
コミュニカティブ・イングリッシュⅡ 2 2 2
中 国 語 Ⅰ 2 2 2
中 国 語 Ⅱ 2 2 2
中 国 語 Ⅲ 2 2 2
中 国 語 Ⅳ 2 2 2
朝 鮮 語 Ⅰ 2 2 2
朝 鮮 語 Ⅱ 2 2 2
朝 鮮 語 Ⅲ 2 2 2
朝 鮮 語 Ⅳ 2 2 2
ド イ ツ 語 Ⅰ 2 2 2
ド イ ツ 語 Ⅱ 2 2 2
ド イ ツ 語 Ⅲ 2 2 2
ド イ ツ 語 Ⅳ 2 2 2
フ ラ ン ス 語 Ⅰ 2 2 2
フ ラ ン ス 語 Ⅱ 2 2 2
フ ラ ン ス 語 Ⅲ 2 2 2
フ ラ ン ス 語 Ⅳ 2 2 2
イ タ リ ア 語 Ⅰ 2 2 2
イ タ リ ア 語 Ⅱ 2 2 2
イ タ リ ア 語 Ⅲ 2 2 2
イ タ リ ア 語 Ⅳ 2 2 2

計 4 52
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３　学部共通専門科目

授　業　科　目
単位数 単位配分 週時数

備　　　考必
修

選
択

1
年
次

2
年
次

3
年
次

4
年
次

前
期

後
期

日 本 美 術 史 4 4 2 2 卒業に要する単位数

学部共通専門科目は、14 単
位以上修得しなければなら
ない。

東 洋 美 術 史 4 4 2 2
西 洋 美 術 史 4 4 2 2
地 域 美 術 史 2 2 2
工 芸 論 Ⅰ（ 工 芸 史 ） 2 2 2
工 芸 論 Ⅱ（ 工 芸 概 論 ） 2 2 2
美 術 概 論 2 2 1 1
基 礎 造 形 論 Ⅰ 2 2 2
基 礎 造 形 論 Ⅱ 2 2 2
色 彩 学 4 4 2 2
デ ザ イ ン 概 論 Ⅰ 2 2 2
デ ザ イ ン 概 論 Ⅱ 2 2 2
知 的 所 有 権 論 2 2 2
図 学 2 2 2
模 写 演 習 4 4 2 2

計 0 40
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４　専門科目

授　業　科　目
単位数 単位配分 週時数

備　　　考必
修

選
択

1
年
次

2
年
次

3
年
次

4
年
次

前
期

後
期

専

門

科

目

コ

ー

ス
共
通
科
目

メディアデザイン論Ⅰ 2 2 2 　専門科目は、必修 18
単位を含め、78 単位以
上修得しなければならな
い。

　コース共通から 40 単
位以上、各コースから 1
コースを選択し、その
コースから 20 単位以上
履修すること。
　専門科目はどの区分の
科目もコースに関係なく
履修・修得できる。

　但し、他学科の専門科
目群から 12 単位以内を
含めることができる。

　卒業に要する単位数は
128 単位以上である。

　なお、卒業要件となる
科目の履修上限は原則年
間 48 単位とする。

メディアデザイン論Ⅱ 2 2 2
ソ フ ト ウ ェ ア 基 礎 論 2 2 2
マ ル チ メ デ ィ ア 論 2 2 2
ウ ェ ブ デ ザ イ ン Ⅱ 2 2 2
プレゼンテーション演習 2 2 2
卒 業 研 究 Ⅰ 4 4
卒 業 研 究 Ⅱ 4 4
デ ッ サ ン 実 習 1 1 2
色 彩 実 習 1 1 2
タイポグラフィ実習 1 1 2
フォトグラフィ実習 1 1 2
デ ジ タ ル 表 現 基 礎 実 習 1 1 2
ウ ェ ブ デ ザ イ ン Ⅰ 2 2 2
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ・ｱｰｷﾃｸﾁｬ 2 2 2
Ｃ Ｇ 実 習 Ⅰ 1 1 2
Ｃ Ｇ 実 習 Ⅱ 1 1 2
Ｃ Ｇ 実 習 Ⅲ 1 1 2
Ｃ Ｇ 実 習 Ⅳ 1 1 2
情 報 数 学 2 2 2
ゲ ー ム デ ザ イ ン Ⅰ 2 2 2
ゲ ー ム デ ザ イ ン Ⅱ 2 2 2
情 報 社 会 論 4 4 2 2
マ ー ケ テ ィ ン グ 論 2 2 2
情 報 検 索 2 2 2
ウェブデザイン演習 2 2 2
情 報 化 社 会 と 職 業 4 4 2 2
地 域 活 性 化 実 践 演 習 Ⅰ 2 2 2
地 域 活 性 化 実 践 演 習 Ⅱ 2 2 2

ビ
ジ
ュ
ア
ル
デ
ザ
イ
ン
コ

ー

ス

視 覚 伝 達 論 2 2 2
デ ザ イ ン 演 習 Ⅰ 4 4 4
デ ザ イ ン 演 習 Ⅱ 4 4 4
マ ル チ メ デ ィ ア 演 習 Ⅰ 2 2 2
マ ル チ メ デ ィ ア 演 習 Ⅱ 2 2 2
ビジュアルデザイン 2 2 2
広 告 メ デ ィ ア 論 2 2 2
人 間 工 学 2 2 2
Ｄ Ｔ Ｐ デ ザ イ ン 2 2 2
デ ザ イ ン 演 習 Ⅲ 2 2 2
デ ザ イ ン 演 習 Ⅳ 2 2 2
デザインマネジメントⅠ 2 2 2
デザインマネジメントⅡ 2 2 2
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授　業　科　目
単位数 単位配分 週時数

備　　　考必
修

選
択

1
年
次

2
年
次

3
年
次

4
年
次

前
期

後
期

専

門

科

目

情
報
メ
デ
ィ
ア
コ

ー

ス

プ ロ グ ラ ミ ン グ Ⅰ 4 4 4
プ ロ グ ラ ミ ン グ Ⅱ 4 4 4
ｺ ﾝ ﾋ ﾟ ｭ ｰ ﾀ ﾈ ｯ ﾄ ﾜ ｰ ｸ 論 2 2 2
ｺ ﾝ ﾋ ﾟ ｭ ｰ ﾀ ﾈ ｯ ﾄ ﾜ ｰ ｸ 演 習 Ⅰ 2 2 2
ｺ ﾝ ﾋ ﾟ ｭ ｰ ﾀ ﾈ ｯ ﾄ ﾜ ｰ ｸ 演 習 Ⅱ 2 2 2
デ ー タ ベ ー ス 論 2 2 2
データベース演習Ⅰ 2 2 2
データベース演習Ⅱ 2 2 2
ｲ ﾝ ﾀ ﾗ ｸ ﾃ ｨ ﾌ ﾞ ｼ ｽ ﾃ ﾑ 2 2 2
シミュレーション技術 2 2 2
システムデザインⅠ 2 2 2
システムデザインⅡ 2 2 2
システムデザインⅢ 2 2 2
システムデザインⅣ 2 2 2

映
像
メ
デ
ィ
ア
コ

ー

ス

デ ジ タ ル サ ウ ン ド 演 習 2 2 2
映 像 表 現 Ⅰ 2 2 2
映 像 表 現 Ⅱ 4 4 4
映 像 論 2 2 2
シ ナ リ オ 論 2 2 2
メ デ ィ ア ア ー ト 2 2 2
映 像 制 作 Ⅰ 4 4 2 2
映 像 制 作 Ⅱ 4 4 2 2
ア ニ メ ー シ ョ ン 演 習 Ⅰ 2 2 2
アニメーション演習Ⅱ 2 2 2
アニメーション演習Ⅲ 2 2 2
ムービータイポグラフィ 2 2 2
C  M 制 作 2 2 2

計 20 131
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